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 Praktisches Beispiel [image: image2.png]



Auch wenn Sie ein geübter Anwender sind, sollten Sie dennoch das nachfolgende Beispiel nachvollziehen. Es ist der beste Weg das Programm schnell kennenzulernen!

Für unser Beispiel wollen wir ein Turnier organisieren, welches ein Meisterturnier, ein Seniorenturnier und ein Schülerturnier beinhaltet. Ein einfaches (einzelnes) Turnier bedarf im Anschluß dann keiner Erklärung, da hier alle Möglichkeiten deutlich aufgezeigt werden.

Es demonstriert den üblichen Bedienungsablauf während eines Turniers, verzichtet aber auf “Korrekturen” wie z.B. Änderung einer Rundenanzahl, Änderungen von Spielerdaten während eines Turniers, usw. Ich rate Ihnen einige solcher Testturniere nachzuvollziehen, bevor Sie ein Turnier offiziell leiten! Üben Sie das „Manuelle Paaren“, beschäftigen Sie sich mit dem Menü <Korrektur> und dem Menü <Hilfe/Extras>. All diese Möglichkeiten werden im Referenzteil des Handbuchs ausführlich erklärt.

Programmstart

Klicken Sie am Desktop auf das Symbol [image: image3.png]


 oder wählen Sie über die „Startleiste“ „Programme“, „SchachVereinBoss“, „SwzBoss – Schweizerturniere Einzelbewerb“.

Neues Turnier (Projekt) anlegen

Klicken Sie auf [image: image4.png]


 (alternativ können Sie auch das Menü Datei und dann das Untermenü Neu... anwählen). Geben Sie im Dateidialog einen aussagekräftigen Dateinamen ein, für unser Beispiel genügt „Test“. Klicken Sie auf „Fertig“ um den Dateidialog zu schließen. Geben Sie nun im nächsten Fenster im Textfeld Name „Test Open“ ein. Schreiben Sie dann in die Tabelle darunter die Namen „Meisterturnier“, „Seniorenturnier“ und die 3. Zeile „Schülerturnier“. Klicken Sie danach auf „Fertig“. Passwort vergeben wir keines, klicken Sie daher auf „Fertig“. Jetzt finden Sie ganz links eine Auswahlliste mit diesen 3 Turniernamen.
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 Richten Sie sich jetzt dieses Fenster in der Größe ein. Richten Sie auch SvbExcel in der Größe ein. Dies ist einmalig, bei den nächsten Programmstarts werden diese Fenster wieder gemäß Ihrer Einstellung angeordnet.

Grundeinstellungen und Optionen

Klicken Sie in der linken Auswahlliste auf den Eintrag „Meisterturnier“. Wählen Sie danach das Menü Datenerfassung und dort Grundeinstellungen, Optionen an. Jetzt wird das Optionen-Fenster angeboten. Dieses Fenster beinhaltet 9 Register, die Sie in der Praxis der Reihe nach anwählen sollten. Für unser Beispiel begnügen wir uns mit einigen wenigen:

· Turnierdaten: Schreiben Sie in das 1. Textfeld „Meisterturnier“ dann Enter drücken. Beschriften Sie sinngemäß die restlichen Textfelder.

Unter den Textfeldern finden Sie eine Auswahl für die Anzahl der Runden. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil und wählen Sie „7“ aus. (Bei der Demoversion nicht möglich, hier ist die „4“ zu belassen).

· Zweitwertungen: Klicken Sie dort auf jene Zweitwertungen die Sie wünschen (Optionsfelder werden mit einem X markiert). Für dieses Testturnier markieren Sie „Leistung“, „Rundenfortschritt“ und „Buchholz“. Schreiben Sie nun in das Textfeld <Reihenfolge> 134 um die Reihenfolge der ausgewählten Zweitwertungen festzulegen.

· DatenBoss (Verbindung zu einer Eloliste herstellen): Klicken Sie auf das grüne Symbol und wählen Sie eine Ihrer Datenbanken aus, z. B. „SvbElo992.mdb“

· Sehen Sie sich jetzt die restlichen Register an. Bei diesem Testturnier wollen wir aber die Voreinstellungen beibehalten. Im Handbuch werden die restlichen Register ausführlich erklärt.

· Klicken Sie auf „Fertig“ um dieses Fenster zu schließen.
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 Diese Grundeinstellungen müssen für jede Turniergruppe gesondert vorgenommen werden, da Sie für jede Turniergruppe eigene Einstellungen vornehmen können (ja, das Programm ist sehr flexibel!). Wählen Sie daher in der linken Auswahlliste jetzt den Eintrag „Seniorenturnier“ an und dann wieder das Menü Datenerfassung. Vergeben Sie für unser Testturnier die gleichen Optionen wie beim Meisterturnier. Führen Sie die gleiche Prozedur auch für das „Schülerturnier“ durch.

Datenerfassung der Teilnehmer

Wählen Sie in der linken Auswahlliste wieder das Meisterturnier aus. Klicken Sie dann auf das Menü Datenerfassung und dort auf das Untermenü Spielerdaten eingeben/bearbeiten. Ziehen Sie das Fenster auf Ihre gewünschte Größe. Klicken Sie ganz links oben auf das Kommando „DB“ und wählen Sie im Dateidialog „SvbElo992.mdb“ aus. Jetzt sollte die danebenliegende Liste mit den vorhandenen Elolisten dieser Datenbank gefüllt werden. Wählen Sie Ihr Land aus, z.B. Aut99_2. Klicken Sie in das Textfeld „Spieler suchen“ und schreiben Sie „wies“ hinein, dann ENTER drücken. Jetzt werden in der danebenliegenden Liste alle Spieler angezeigt die mit „wies“ beginnen. Gleichzeitig wird diese Liste aufgeklappt damit wir mehrere gefundene Spieler sehen können. Wählen Sie den gewünschten Spieler aus (für unser Beispiel irgendeinen Spieler) und drücken Sie F5 oder doppelklicken Sie auf den betreffenden Spieler. In beiden Fällen wird der Spieler in die Teilnehmerliste übernommen. Suchen und übernehmen Sie auf diese Art weitere Spieler. [Anmerkung: Ein Klick mit der rechten Maustaste verkleinert wieder die Suchliste (oder umgekehrt - klappt sie wieder auf)]. In der Praxis wird es häufig vorkommen, daß von einem Verein gleichzeitig mehrere Spieler eintreffen. Klicken Sie dazu in das Textfeld „Verein suchen“ und tippen Sie „traun“ ein, dann ENTER drücken. Jetzt werden in der Liste alle Spieler von diesem Schachklub angezeigt. Wählen Sie der Reihe nach die Teilnehmer aus und übernehmen Sie diese wieder mit F5 oder mittels Doppelklick auf einen Spieler. Da auch einige Spieler aus Deutschland teilnehmen, wählen Sie jetzt die Eloliste Ger99_2 aus und schreiben Sie wieder in das Textfeld „Spieler suchen“ einen Namen, dann ENTER drücken und diesen Spieler wieder in die Teilnehmerliste übernehmen. Es kann vorkommen, daß ein Spieler nicht in der Eloliste aufscheint. Dies ist der einfachste Fall, denn Sie können natürlich die Daten auch direkt in die Teilnehmerliste eingeben.

Für unser Turnier übernehmen Sie bitte 30 bis 40 Teilnehmer, egal wen und auf welche Art.

Klicken Sie auf das Symbol „Doppelte prüfen“. Wenn die Meldung „Keine doppelten Spieler...“ angezeigt wird, dann ist alles OK, ansonsten werden die doppelten Teilnehmer sofort entfernt.

Da wir Spieler von verschiedenen Elolisten übernommen haben, wollen wir die Schreibweise der Namen vereinheitlichen. Klicken Sie dazu auf das Symbol „ABC“ und stellen Sie die Schreibweise nach Ihrem Geschmack ein, dann auf „Konvertieren“ klicken.

In der Spalte „G“ sollten Sie jetzt noch das Geschlecht eingeben: M=Männlich, W=Weiblich.

Löschen eines Spielers: Egal aus welchem Grund kann jederzeit ein Spieler aus der Liste entfernt werden. Klicken Sie auf den entsprechenden Spieler und dann auf das Symbol für Löschen. Bestätigen Sie die Sicherheitsabfrage mit „Ja“.
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 Der Übersichthalber sollten Sie die Teilnehmerliste während der Erfassung öfters nach Alphabet sortieren. Klicken Sie dazu auf das entsprechende Symbol und wählen Sie im Sortierfenster im 1. Listenfeld „Name“ (oder Spalte „A“) aus, dann auf „Fertig“ klicken.
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 Die restlichen Kommandos in diesem Fenster werden im Handbuch erklärt.

Nachdem wir alle Teilnehmer erfasst haben, klicken Sie auf „Fertig“ um das Datenerfassungsfenster zu schließen.
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 Datenerfassung für die weiteren 2 Turniergruppen: Wählen Sie in der linken Auswahlliste das Seniorenturnier aus. Klicken Sie dann auf das Menü Datenerfassung und dort auf das Untermenü Spielerdaten eingeben/bearbeiten. Nehmen Sie für dieses Turnier ca. 25 Spieler auf. Wählen Sie in der linken Auswahlliste das Schülerturnier aus. Klicken Sie dann auf das Menü Datenerfassung und dort auf das Untermenü Spielerdaten eingeben/bearbeiten. Nehmen Sie für dieses Turnier ca 15 Spieler auf.
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 Das ich mit der Anzahl der Spieler so „sparsam“ bin hat den Grund, daß dieses Praktische Beispiel auch Demo-Anwender nachvollziehen wollen um das Programm kennenzulernen. Ja und bei der Demoversion sind nur bis zu 40 Teilnehmer je Gruppe erlaubt! (Es können zwar mehr erfasst werden, aber später bei Nennungsschluß werden nur maximal 40 Spieler per Gruppe übernommen).
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 Beschäftigen Sie sich mit der Datenerfassung. Erst wenn Sie die Datenerfassung beherrschen sollten Sie ein offizielles Turnier leiten. Das Programm stellt alles zur Verfügung was Sie benötigen – nur Sie müßen es wissen und kennen. In der Praxis kommen die Teilnehmer 10 Minuten vor Turnierbeginn und es erst dort zu lernen, das ist zu spät!!
Nennungsschluß – das Turnier soll beginnen

Wenn keine Spieler mehr zu erwarten sind und das Turnier beginnen soll, dann wählen Sie das Menü <Datenerfassung> und <Daten abschließen>.

Bestätigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja> und die Mitteilung mit <OK>.

Jetzt wird in SvbExcel die „Startliste“ angezeigt. Drucken Sie diese Liste aus. Sie können diese Liste jetzt auch noch nach Alphabet sortieren um sie nach verschiedenen Varianten zu veröffentlichen.

Paaren, Ergebnisse eintragen, Runde abschließen

Wenn ein Turnier ordnungsgemäß und ohne Zwischenfälle durchgeführt werden kann, dann werden Sie mit nachfolgenden 3 Kommandos auskommen.

Paaren: Klicken Sie jetzt auf das Symbol [image: image12.png]


. Die Paarungen für die 1. Runde werden in einem eigenen Fenster ausgegeben. Klicken Sie dort auf <Akzeptieren> und die Paarungen werden wieder in SvbExcel angezeigt. Formatieren Sie die Tabelle nach Ihren Vorstellungen und drucken Sie diese für die Veröffentlichung aus.

Ergebnis eintragen: Klicken Sie jetzt auf das Symbol [image: image13.png]


 Das Ergebnisfenster mit allen Paarungen wird geöffnet. Setzen Sie den Cursor auf jene Paarung für die ein Ergebnis vergeben werden soll und klicken Sie dann auf ein Ergebnis, z.B. 0:1. Die Paarung wird von der Tabelle A entfernt und der Tabelle B hinzugefügt. Dies ist sehr übersichtlich, da Sie in Tabelle A nur noch Paarungen ohne Ergebnisse haben.

Vergeben Sie auf diese Art für alle Paarungen ein Ergebnis. Nachdem Sie das letzte Ergebnis eingegeben haben wird das Fenster automatisch geschloßen.
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 Ich warne auch an dieser Stelle vor Ergebnissen wie lauter 1:0 oder lauter Remis. In späteren Runden wird das Programm sehr lange Zeit zum Paaren benötigen, da zwangsläufig in einer Punktegruppe nur noch WU (Weiß unbedingt) oder SU sind. Also geben Sie auch bei Testturnieren realistische Ergebnisse ein.
Überprüfen Sie alle Ergebnisse, indem Sie auf das Menü <Korrektur> und dort auf <Aktuelles Ergebnis> klicken. Jetzt werden alle Paarungen dieser Runde samt Ergebnis angezeigt. Falls nötig, kann jetzt ein Ergebnis abgeändert werden. Schließen Sie jetzt dieses Fenster.

Nun können Sie im Menü <Ansicht> verschiedene Turniertabellen ansehen / ausdrucken / veröffentlichen.

Rundenabschluß: Sind alle Ergebnisse in Ordnung, dann klicken Sie auf das Symbol [image: image15.png]



Jetzt ist das Programm bereit zur Paarung für die 2. Runde.

Stromausfall, Überprüfung der Paarungen

Um unvorhergesehenen Ereignissen, wie z.B. einem Stromausfall oder einem technischen Gebrechen am PC vorzubeugen, sollten Sie sich vor dem Paaren einer nächsten Runde stets eine „Turnierübersicht“ ausdrucken. Wählen Sie dazu das Menü „Hilfe/Extras“ und dort das Untermenü „Farberwartung, Floater, Turnierübersicht“ an. Mittels der Tabelle „Turnierübersicht“ können Sie dann jederzeit die Paarungen „händisch“ fortsetzen. „Turnierübersicht“ kann auch zum Überprüfen der Paarungen herangezogen werden.
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 Jede Veränderung die Sie während eines Turniers machen wird sofort von SwzBoss abgespeichert. Die aktuellen Daten sind also immer da. Es kann aber sein, daß während des Paarungsablaufs der Strom ausfällt. In diesem Fall wären die neuen Änderungen verloren. Sichern Sie daher nach jeder Runde die Turnierdatei auf Disketten (Menü Datei, Daten auf Diskette sichern) um im schlimmsten Fall nur eine Runde zu verlieren..

Führen Sie jetzt die Paarungen bis zur letzten Runde durch.

Letzte Runde

Nachdem Sie die letzte Runde gepaart, alle Ergebnisse eingetragen und die Runde abgeschloßen haben, wählen Sie im Menü <Ansicht> das Untermenü <Rangliste> an um den Endstand auf Papier zu bringen. Die beiden <Fortschrittstabellen> eignen sich ebenfalls sehr gut für den Endstand.

Ansicht und Ausdruck diverser Listen

Hier gibt es nur folgenden Ratschlag: Wählen Sie alle vorhandenen Ansichten an und probieren Sie einfach viel aus. Es gibt auch Tabellen die viele Teilnehmer mitnehmen wollen, auch die Möglichkeit einer individuell gestaltbaren Tabelle besteht. Sie können sich auch nach Turnierende Tabellen von jeder Runde anzeigen lassen, wobei sich daraus die Möglichkeit der Erstellung eines Turnierbuchs ergibt. Usw.,usw. Wie Sie die Tabellen zusätzlich formatieren können, wie die Seitenansicht und das Einrichten einer Seite funktioniert, wie Sie die Tabellen im Excel-Format abspeichern können - all dies und noch mehr ist dem Handbuch zu entnehmen.

Weitere Möglichkeiten die SwzBoss bietet

Dies war nur ein einfaches Beispiel. Lesen Sie sich das gesamte Handbuch, um die vielen weiteren Möglichkeiten dieses Programmteils kennenzulernen.

Sie können PGN-Dateien für ChessBase erzeugen, Sie können für das gesamte Turnier HTML-Dateien erzeugen und diese sofort im Internet veröffentlichen, Sie können Preisgelder und Kategoriepreise berechnen, Sie können einen Bericht für die Wertungsberechnung erstellen, Sie können Titelnormen berechnen, Sie können....,

Lesen Sie zu all diesen Dingen auch das Handbuch, Sie finden es im Verzeichnis \Handbuch. SwzBoss bietet Ihnen alles um für ein Turnier bestens gerüstet zu sein. Sie müßen nur wissen „wie“ dies alles erledigt werden kann.

