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informazioni sul manuale

Il manuale d’uso del programma Gestione Integrata Tornei Scacchi viene fornito con il pacchetto software.

E’ una guida analitica che consente l’utilizzo dei software proposti, consentendo la più completa gestione dei tornei selezionati. Una versione sintetica  e’ fornita come file Help nel software, ed e’ consultabile utilizzando a DOS il file LEGGIMI.TXT.

Informazioni sull’ hardware

Personal Computer

Possono essere utilizzati tutti i P.C.  con microprocessore Intel 8088 - Ibm 286 e  superiori.

Sistema operativo INDISPENSABILE e’ il     DOS  3.0  o superiori.

Stampanti

Possono essere utilizzate tutte le stampanti con porta parallela a:

· Getto d’inchiostro.

· Aghi.

· Laser.

Non sono necessari drivers particolari in quanto il software considera e sviluppa tutto il set di caratteri di tutte le stampanti esistenti per ottenere qualsiasi output.

Informazioni sul software

G T S  -  Gestione Integrata Tornei Scacchi consente di  gestire una serie di tornei predefinita con sistema di accoppiamento:

· SVIZZERO 

· ITALO SVIZZERO 

· ITALIANA.

I tornei sono gestiti seconde le seguenti modalità:

1-  Gestione Festival 

2-  Gestione Torneo Singolo
1-  Gestione Festival

E’ stata predisposta la modalità festival nel caso di gestione simultanea di tornei diversi e con uguale e/o diverso tipo di sistema di accoppiamento.

Per poter iniziare la gestione del Festival è indispensabile iniziare con la funzione “GTS - Gestione Festival con Inserimento giocatori e Consultazione Elo da File Data Federazione.” Il software ci permetterà di passare da un torneo all’altro senza necessita’ di aprire gestori diversi. Nel caso di passaggio da un torneo all’altro il GTS automaticamente provvederà prima di uscire ad effettuare il salvataggio del file del torneo.

2- Gestione Torneo Singolo
E’ possibile attivare una serie di tornei singoli selezionando le relative scelta, in questo caso GTS ci consentirà  di gestire e accedere senza memorizzazioni intermedie e senza alcun appoggio a files esterni, tranne che per la composizione iniziale dei giocatori del torneo a squadre.

Sara’ possibile gestire un numero infinito di tornei contemporaneamente se il Personal  Computer lo consentirà.

Ogni  Torneo memorizza il file con una propria  specifica estensione, GTS non permetterà, per ogni torneo selezionato, di commettere errori di memorizzazione su files tornei differenti in caso di Tornei multipli o/e Festival.

E’ possibile memorizzare i files su unita’ disco e/o directory differenti.

Si consiglia la memorizzazione dopo ogni turno effettuato. 

I tornei di scacchi attualmente gestiti dal pacchetto sono:

A
GTS - Gestione Festival con Inserimento giocatori e Consultazione Elo da File Data Federazione.

B
GTS - Gestione Torneo Scacchi con ELO a  Sistema Svizzero FIDE Rating

C
GTS - Gestione Torneo Scacchi con ELO singolo.

D
GTS - Gestione Torneo Scacchi  con ELO doppio (  Elo FSI-FIDE ) contemporaneamente.

E
GTS - Gestione Torneo Scacchi OPEN senza ELO e  Rapid Chess.

F
GTS - Gestione Torneo Scacchi a Squadre. 

G
GTS - Gestione Stampe finali

X
Uscita 
Naturalmente per ogni scelta effettuata il programma consente l’utilizzo del Sistema all’Italiana -  Sistema Sonnenberg  e  Italosvizzero -  Sistema Buhoolz variante Italiana.

Il numero dei giocatori previsto e’ dettagliato in ogni scelta torneo e non e’ quello definitivo.

Infatti i turni di gioco previsti sono una estensione doppia delle reali esigenze e normali attività  che dovrebbero svolgersi per un torneo.

Diminuire i turni di gioco consente al torneo stesso la possibilità di aumentare il numero giocatori.

I files sono predisposti per essere prelevati da qualsiasi editor e modificabili. I produttori del software sono sollevati da ogni responsabilità per eventuali modifiche o alterazione dei files se generate da persone e non prodotte dal software stesso. 

Lavorare   con   G T S -    Inizio gestione tornei
SCELTA TORNEI 

Per accedere alla scelta tornei  si deve digitare GTS e premere tasto Invio.

Successivamente appariranno le scelte:

A: Festival - Consultazione Elo.

=GTSM

B: Tornei Sistema Svizzero.


=GTSV

C: Tornei con Elo singolo.


=GTS1

D: Tornei con Elo doppio.


=GTSE

E: Torneo Open senza Elo e Rapid Chess.
=GTS2
F: Torneo  a Squadre.



=GTSQ

G: Gestione stampe finali


=GTSF

N.B.
Per ogni  tipo di torneo il GTS provvederà ad archiviare i FILES prodotti  assegnando files differenziati.

E’ possibile effettuare in DOS la modifica di estensione del file per effettuare combinazioni non previste dal regolamento e/o per consentire al direttore di gara di effettuare combinazioni tra tipi di sistema.

E’ opportuno notare che la scelta “ G ”  non e’ un gestore torneo bensì e’ il gestore delle stampe finali che il direttore di gare deve preparare al termine del torneo per la federazione.

E’ possibile accedere al torneo desiderato inserendo in ambiente DOS il nome del file desiderato.

Selezione “A”

 FESTIVAL - CONSULTAZIONE ELO 

La Gestione Inserimento Giocatori permette di inserire automaticamente, accedendo al file dati della F.S.I appositamente predisposto, tutti I giocatori con ELO, acquisendo le informazioni corrette sia dal punto di vista dei dati giocatori che dal punto di vista della graduatoria ELO FSI e ELO FIDE. E’ inoltre possibile inserire eventuali giocatori che non fossero presenti nel file ELO della FSI e che abbiano acquisito il diritto a partecipare alla graduatoria ELO FSI.

Dopo aver selezionato A apparirà:

A= Nuovo Festival
B= Consultazione Liste ELO

C= Riapri file  Festival
D= Salva Dati Festival

E= Routine di Servizio
F= Iscrizioni

G= Al menu Operazioni
H= Apri Festival

X= Fine lavoro.


A= Nuovo Festival

· Digitare il nome del Festival ( 7digit max.) e premere Invio, al momento della creazione dei tornei il GTS  automaticamente applicherà l’OTTAVO digit assegnando A o B o C o D o …. a seconda del torneo selezionato.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della unita’ sulla quale l’utente provvederà a salvare il file dati (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento  dati l’ utente provvederà alla titolazione del torneo e alla definizione sia del tipo del torneo o dei tornei necessari allo svolgimento del festival che delle caratteristiche del torneo quali:

Tipo di torneo:
Italiana




Svizzero




ItaloSvizzero

- Elo Semplice =  se si vuole gestire un solo ELO

 - ELO doppio
= necessario per gestire un torneo a sistema Svizzero ed aggiornare automaticamente  l’ELO FSI

- Senza Elo per gestire tornei Lampo - Semilampo - Quick Play Finish - ecc.-

- Numero dei turni

Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X”.

Al termine dell’apertura dei tornei il sistema ritornerà nel menu principale.

Per tornare al menu principale digitare sempre il tasto ESC.

B= Consultazioni liste ELO.  

La scelta “ Consultazione liste ELO “ci consente di verificare immediatamente che l’ELO segnalato dal giocatore sia corretto e consente al direttore di gara una verifica immediata dei dati anagrafici e agonistici del giocatore.

Per tornare al menu principale digitare sempre il tasto ESC.

C= Riapri File Festival.  

Questa opzione permette di continuare ad inserire I giocatori fino al momento della conversione del file in uno Dei tornei selezionati e con estensione file appropriata deciso al momento della apertura del festival.

Per tornare al menu principale digitare sempre il tasto ESC.

Se si e’ già aperti con un festival selezionando la scelta C apparirà la richiesta di continuare perdendo I dati del torneo attualmente in corso con “S” verrà automaticamente eliminato dalla memoria Ram il Festival precedentemente utilizzato senza salvarlo, digitando “N” si tornerà al festival in corso.

NB anche dopo aver selezionato il comando “S”  NON si perderà il file salvato precedentemente su dischetto o hard disk.

D= Salva dati file.  

Questa opzione permette in qualsiasi momento di effettuare il salvataggio Dei dati inseriti.

E= Routine di servizio.  

Dopo aver selezionato la scelta “E” apparirà:

A= Elenco file dati in archivio
B= Funzioni comandi DOS

C= Salva con Nome
D= Cambio Drive Archivi ELO

X= Uscita


A = Elenco file dati in archivio

Questa scelta permette di verificare tutti I file Dei festival salvati per riconoscere il file interessato alla gestione normale del Festival.

B= Funzioni comandi DOS 

Questa scelta permette di gestire tutti I comandi DOS senza uscire dalla gestione del torneo.

C= Salva con nome

Questa scelta permette di salvare il festival con nomi differenti rimanendo sul festival in corso e con il suo nome originale.

D= Cambio Drive archivi ELO

Questa scelta permette di selezionare il drive dove sono situati I files dati ELO

X= USCITA

Questa scelta consente di tornare al menu principale

F= Iscrizioni

Questa scelta consente di iniziare ad inserire I giocatori del Festival semplicemente:

 - inserendo il nome o le prime lettere del nome

 - selezionando il nome del giocatore

 - assegnando il giocatore al torneo desiderato

Si può effettuare l’inserimento manuale seguendo le istruzioni evidenziate a video.

Digitando il tasto ESC si tornerà al menu principale.

G= Al menu Operazioni

Questa scelta permetterà di effettuare tutte le operazioni relative al controllo Dei giocatori e della conversione del file Festival in n. files GTS.

Dopo aver selezionato apparirà:

A= Alfabetico Giocatori
B= Dati Festival

C= Controllo Dati Giocatori
D= Unificazione Tornei

E= Modifica dati Festival
F= Crea File Tornei

G= Stampa iscritti per torneo
X= USCITA

L ’ uso dei comandi  di questa sezione  permette di gestire ogni dato sia dei giocatori sia della gestione del torneo. 

A= Alfabetico Giocatori

Questa selezione permette di stampare o di vedere a video l’elenco dei giocatori in ordine alfabetico.

Digitando ESC si tornerà al menu principale

B= Dati Festival

Questa selezione permette di stampare o di vedere a video l’elenco dei tornei in corso permettendo la variazione di alcuni dati quali:

- Tipo torneo ( es. Italiana, Svizzero, ecc.).

- Assegnazione ELO (es. ELO singolo, ELO Doppio, ecc.)

- Numero dei turni di gioco

Digitando ESC si tornerà al menu principale

C= Controllo dati giocatori

Questa funzione permette di effettuare le variazioni, se dovute, al file dati giocatori.

Digitando “spazio” si attiverà la scelta del giocatore da variare e si potranno effettuare tutte le variazioni del caso per ogni giocatore.

Premendo INVIO si accederà a videate di giocatori successive se esistenti

D= Unificazione Tornei

E’ possibile in caso di numero giocatori non soddisfacente per torneo abbinare 2 o più tornei in uno. 

Digitando ESC si tornerà al menu principale

E= Modifica dati festival

Questa funzione permette di effettuare le variazioni, se dovute, al file dati Festival.

Digitando E  si attiverà la possibilità di variare tutti i riferimenti del festival e dei tornei attivati compresi il tipo di sistema che il numero dei turni da giocare.

F= Crea file GTS

Questa scelta e’ necessaria per permettere al sistema di effettuare il passaggio dei giocatori dal sistema Gestione Automatica Inserimento Giocatori al Gestore del torneo desiderato per l’accoppiamento dei giocatori e per la corretta gestione del torneo. Il sistema aggiungerà automaticamente al nome del festival la lettera A,B,C,D a seconda del numero dei tornei aperti.

Digitando ESC si tornerà al menu principale

G= Stampa iscritti per torneo

Questa opzione permette di stampare in ordine di iscrizione i giocatori iscritti e suddivisi per torneo. Se precedentemente si e’ attivata la scelta A la stampa suddivisa per torneo sarà in ordine alfabetico.

H= Apri Festival

Questa opzione permette di rientrare nella gestione di un festival e non di un torneo (aperto come singolo) consentendo al gestore il passaggio da un torneo all’altro precedentemente aperto con la funzione “ A - Festival Consultazione ELO “. Infatti appariranno tutti I files aperti con il tipo di estensione ed il tipo di accoppiamento.

N.B. Tutti I tornei aperti con la gestione Festival dovranno essere aperti tramite la funzione apri festival..
X= Uscita

Questa scelta permetterà di tornare al menu principale.

Dopo aver preparato I  files e verificato I giocatori con la scelta “H= Apri Festival” si elencheranno I tornei preparati automaticamente da GTS e con la opportuna scelta si accederà ad uno Dei gestori specifici che sono dettagliatamente descritti successivamente .

Se invece si è optato per la gestione di un torneo singolo allora selezionare nel menu principale uno Dei tornei desiderati. Tale scelta consentirà di accedere direttamente al tipo gestore per la preparazione del torneo desiderato

Qui di seguito sono descritte analiticamente le funzioni di ogni tipo di Gestore :

Selezione “b”

 torneo  “ SVIZZERO” FIDE Rating

La gestione del torneo a sistema di accoppiamento Svizzero comprende le ultime disposizioni concordate dal C.D. settore tecnico del 26 marzo 1999. Questo software permette la gestione del sistema Svizzero senza errori ed assicura il rispetto di TUTTE le regole FIDE.  Come tutti gli altri metodi,  GTS NON e’ molto flessibile per assicurare al settore arbitrale la certezza inattaccabile da giocatori “scaltri” per contestare le decisioni arbitrale e regolamentari.

Sono stati comparati I maggiori tornei  Internazionali e GTS e risultato perfettamente in linea con essi.

Dopo aver selezionato E apparirà:

A= Nuovo Torneo.
B= Elenco files dati.

C= Torneo in CORSO.
D= Shell  MS-DOS

E= Al  Menu  Secondario.
F= Cambio valenza ELO

X= Fine lavoro.


Selezione “A”= Nuovo Torneo  SVIZZERO

Permette la gestione di un torneo sistema SVIZZERO fino ad un massimo di 250 giocatori per 16 turni  di gioco con il sistema SVIZZERO ad Elo doppio. In caso di un numero di turni inferiore il sistema permette di aumentare il numero dei giocatori.

Il programma, dopo l’inserimento dei giocatori, definisce automaticamente gli abbinamenti ed il numero di sorteggio secondo le  vigenti regole FSI e FIDE.

NB = IL gestore considera automaticamente il punteggio ELO FIDE, per effettuare il sorteggio secondo le regole della FIDE effettuare il “Cambio valenza ELO” e scegliere ELO FSI, per effettuare verifiche o simulazioni con ELO FSI.

Come iniziare il torneo senza passare dall'Apertura Festival:

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale93 ) e premere invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della  unita’ sulla quale  l’utente provvederà a salvare il file dati  (A o B o C); è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento l’utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento dei giocatori.

Dopo aver terminato di inserire tutti i giocatori previsti il GTS proporrà, questa videata apparirà anche passando dalla selezione Nuovo Festival :

A= Turno successivo.
B= Aggiornamento Cartellini.

C= Output.
D= Memorizzazione Cartellini.

E= Correzione Dati.
F=  Salva con Nome.

G=  Ordinamento svizzero.
H= Riapertura Iscrizioni.

X= Uscita


Dopo l’inserimento Dei giocatori e’ necessario effettuare l’ordinamento Dei giocatori  selezionando:

G= ORDINAMENTO SVIZZERO

Questa opzione potrà essere utilizzata solamente dopo aver completato L’INSERIMENTO Dei GIOCATORI  e li ordinerà secondo le regole combinate con la valenza elo in essere al momento dell’ordinamento, assegnando il numero di sorteggio ad ognuno. Richiedere più volte l’ ordinamento al sistema svizzero e’ influente per cambiare il numero di sorteggio.

In caso di richiesta di ottenimento turno senza aver richiesto l’ordinamento esso richiederà automaticamente l’ordinamento.

NB - SI CONSIGLIA DI SALVARE UN FILE DIVERSO PRIMA DI INZIARE AD AGGIORNARE I TURNI DI GIOCO CON I RISULTATI OTTENUTI E PRIMA DI EFFETTUARE L’ORDINAMENTO SVIZZERO

A= TURNO SUCCESSIVO

Questa opzione dovrà essere utilizzata per iniziare il torneo.

Dopo aver selezionato “ A “ di seguito il GTS richiederà:

· Confermi tutti presenti?

· Numero del turno?

· Vuoi fare l’accoppiamento manuale?

· Vuoi assegnare un colore al giocatore + forte?


Come da regolamento questa ultima opzione varrà solo per il “1°” turno.

Per confermare usare Invio, in caso emergesse la necessità di cambiamenti in ogni eventuale punto delle richieste sarà sufficiente digitare “ N “ e poi  Invio.
Al termine del calcolo del turno il GTS tornerà al Menu Principale.

NB: E’ possibile effettuare un turno di gioco utilizzando l’opzione  “ Accoppiamento  Manuale”.

In caso di accoppiamento manuale il sistema inserirà il turno fino all’esaurimento dei giocatori.

Successivamente richiederà un comando di conferma e per il sistema Svizzero richiederà l’inserimento del BYE se esistente.

Nel  caso emergessero degli accoppiamenti sbagliati selezionando N alla conferma il sistema richiederà:

A= Reinserire turno
B= Variazione scacchiera

C= Rivedere turno
D= Turno accettato

X= Uscita


A= Reinserire turno

Permette al sistema di reinserire il turno appena digitato.

B= Variazione scacchiera

Permette di scambiare dei giocatori da una scacchiera all’altra.

C= Rivedere turno

Permette di rivedere il turno inserito e per verificare gli scambi di scacchiera
D= Turno accettato

Premendo il tasto si conferma l’accettazione del turno manuale.

X= Uscita

Premendo il tasto si tornerà al menu principale e si dovrà ricominciare la procedura di abbinamento dei giocatori.
 

Se per ragioni tecniche si verificasse l'impossibilità automatica di effettuare il turno si consiglia di effettuare un accoppiamento manuale nell'ultima scacchiera.

E’ possibile effettuare durante l’abbinamento automatico uno o più accoppiamenti forzati, seguendo le istruzioni  sarà possibile accoppiare due o più giocatori  e far poi finire in modo automatico il turno di gioco. 

B= AGGIORNAMENTI CARTELLINI

Dopo aver selezionato  “ B “ apparirà:

A= Aggiornamento Sequenziale.
B= Aggiornamento Sospese.

C= Aggiornamento Selettivo.
D= Completamento.

X= Al menù Principale.


A= Aggiornamento Sequenziale.

Sara’ possibile effettuare l’aggiornamento al termine del turno di gioco semplicemente utilizzando il tasto “+”, tale tasto provvederà automaticamente dopo ogni digitazione a cambiare il risultato, premendo ENTER , GTS confermerà il risultato voluto. La selezione dei risultati e’ definita nello stesso modo per tutte le opzioni.

B= Aggiornamento Sospese.  

Potrà essere utilizzata questa opzione nel caso di partite sospese. GTS proporrà tutte le partite sospese e a quale turno si riferiscono , dove potranno essere inseriti i risultati definitivi.

C= Aggiornamento Selettivo.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse aggiornare il turno di gioco durante il turno stesso.

D=  Completamento.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse completare l’aggiornamento eventualmente iniziato con  la scelta precedente “C”. GTS provvederà automaticamente ad evidenziare le partite ancora da aggiornare.

Le fasi successive sono guidate a video da GTS.

C= OUTPUT

Dopo aver selezionato  “ C “  apparirà:

A= Risultati.
B= Tabellone.

C= Classifica.
D= Cartellini.

E= Elenchi / Reports Finali.
F= Turno da giocare.

G= Proiezioni Elo.
H=  Variazioni Elo.

I= Moduli da tavolo.
X=  Uscita.

Ogni scelta produrrà la richiesta di stampare su carta oppure di vedere a video, sarà opzione del selettore digitare “S” per stampare o digitare Invio per vedere a video.

A= Risultati

Questa richiesta produrrà la stampa dei risultati del turno in corso. Potrà essere richiesta dopo l’aggiornamento dei cartellini.

B= Tabellone

Questa richiesta produrrà la stampa di riepilogo delle partite giocate da ogni giocatore, considerando il numero di classifica ottenuto al momento della richiesta, evidenziando il colore dei pezzi giocati per ogni  partita, con il numero di sorteggio dei giocatori avversari e il risultato ottenuto, un codice di “UP” o “DOWN” e l’assegnazione del BYE. Evidenzierà il punteggio progressivo e la posizione di classifica.

C= Classifica

Questa opzione consentirà le seguenti richieste:

A= Classifica Generale.

Produrrà la stampa della classifica generale, ordinata in base allo spareggio tecnico consono al tipo torneo selezionato. Lo spareggio tecnico sarà effettivo dal 3 turno in poi.

B= Classifica per categoria.

Produrrà la stampa in ordine progressivo per categoria semplicemente digitando la categoria voluta.

NB: La sigla della categoria da richiedere DOVRA‘ essere IDENTICA a quella utilizzata in fase di inserimento per ogni giocatore ( es: 1S e non 1s), diversamente non verrà prodotta nessuna stampa.

D= Cartellini
La stampa produrrà il cartellino dei giocatori con tutti i dati a questi inerenti aggiornati al turno in cui si effettua la richiesta .Potrà essere richiesta per scelta singola o per range di sorteggio o per  tutti i giocatori. Digitando Invio alla richiesta di inserimento del primo giocatore, equivarrà alla digitazione del numero di sorteggio “1”. Con la digitazione del numero di sorteggio del secondo giocatore desiderato, la stampa produrrà fino al giocatore inserito. Alla digitazione di Invio al posto del numero di sorteggio del secondo giocatore richiesto il software automaticamente considererà l’ultimo giocatore. Questa stampa potrà essere utilizzata nella documentazione del settore arbitrale da mandare alla federazione, per l’aggiornamento delle variazioni ELO FSI.

E= Elenchi / Reports Elo
Questa selezione consentirà le seguenti scelte:

A= Giocatori Iscritti
B= Alfabetico giocatori

C= Partite sospese
D= Giocatori senza Elo

E= Assenti e ritirati
F= Reports Elo.

X=  Uscita.


A= Giocatori Iscritti

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine di sorteggio.

B= Alfabetico giocatori.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine alfabetico.

C= Partite sospese.

Produrrà l’elenco delle partite in sospeso evidenziando il  giocatore,  l’avversario, il numero del turno della sospesa e il suo risultato  momentaneo.

D= Giocatori senza Elo.

Produrrà la stampa dei codici Elo inseriti  provvisoriamente in attesa di una definizione.

E= Assenti e ritirati

Produrrà la stampa dei giocatori ritirati al momento della  selezione.

F= Stampe Finali e su  File

Produrrà la stampa le stampe necessarie al direttore di gara da mandare alla FSI o alla FIDE e successivamente:

A= Output
B= Aggiornamento Cartellini

C= Correzione dati
D= Memorizzazione cartellini

E= Salva con nome
X= Uscita.

Le scelte apparse sono necessarie per gestire eventuali correzioni sul file finale per consentire al direttore di gara di predisporre e stampare I necessari tabulati da consegnare alla federazione.

Infatti selezionando:

A= Output

Appariranno le scelte:

A= Risultati.
B= Tabellone.

C= Classifica.
D= Cartellini.

E= Elenchi / Stampe Finali
F= Turno da giocare.

G= Proiezioni ELO.
H=  Variazioni Elo.

I= Turni Precedenti.
X=  Uscita.

Come potete notare le scelte sono le stesse che appaiono in ogni tipo di Gestore ad eccezione della scelta “I” che, invece della normale stampa moduli da tavolo, provvede a stampare tutti I turni precedenti se il direttore di gara ne abbia bisogno.

Tutte le altre scelte sono necessarie per salvare I dati o correggere ogni eventuale tipo di anomalia.

X= Uscita.

Farà tornare il menù precedente.

F= Turno da giocare
Produrrà la stampa del turno di gioco da effettuare. Nel caso di giocatori ritirati il GTS produrrà la stampa senza di loro se a coppie, qualora un sorteggio abbinasse un giocatore in gioco e un giocatore ritirato il GTS assegnerà automaticamente il risultato e provvederà al loro inserimento sulla stampa del turno da giocare con il  risultato già assegnato. Evidenzierà il giocatore che e’ assente  e chi ha ricevuto il BYE. 

G= Proiezioni ELO

Produrrà la stampa al turno della richiesta, della variazione ELO prevista in caso di vittoria, pareggio, perdita della partita per consentire ai giocatori di prevedere la variazione ELO della partita ancora da effettuare.

F= Variazioni Elo
Produrrà la stampa per ogni giocatore in ordine di sorteggio delle variazioni Elo al turno  nel momento della richiesta di tale variazione. Sarà possibile estrarre la variazione Elo in qualsiasi turno senza avere la  necessità di salvare l’ Elo ottenuto in files esterni.

I= Moduli da tavolo
Produrrà la stampa dei moduli da tavolo dove potranno essere inseriti i  risultati ottenuti dai giocatori. Potrà essere ottenuta sia per modulo singolo che per range di giocatori che per  tutti.

X= Uscita
Selezione per tornare al menù principale.

D= MEMORIZZAZIONE CARTELLINI

Dopo tale selezione il GTS  provvederà alla registrazione automatica del file dati senza premere alcun altro tasto, tornando automaticamente al menu’ principale al completamento dell’operazione.

NB: E’  possibile cambiare la directory di memorizzazione utilizzando    

le routine di  servizio “ Finestra sul DOS “  e   cambiare l’indirizzo della directory .

E= CORREZIONE DATI

Questa opzione  produrrà  le seguenti scelte :

A= Risultati
Alla richiesta del numero di sorteggio del giocatore da variare e dopo aver corretto il risultato voluto,   GTS provvederà automaticamente a sistemare il risultato del giocatore avversario.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

B= Ritiri
Dopo aver digitato il numero di sorteggio del giocatore da variare, ed operato sulla scelta voluta, il GTS provvederà al trattamento sia sul calcolo delle variazioni Elo che nella classifica generale.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

C= Dati Giocatore
Si potranno variare tutti i riferimenti del giocatore selezionato digitando  il  n. di sorteggio.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la lascerà invariata.

D= Nome Torneo
Si potrà cambiare o eliminare il nome del torneo inserito nella fase iniziale della sua  apertura.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la lascerà  invariata.

E= Note di Coda
Si potranno variare o eventualmente  inserire le note di coda  per  comunicare informazioni o 

regole da ottemperare durante la fase del torneo, queste note saranno prodotte solamente su OUTPUT di informazione generale.(elenco giocatori, classifiche ecc.)

Si potranno inserire fino a 3 righe di stampa di 80 caratteri per riga.

Premere ESC alla 1a  richiesta per ritornare al menù precedente,  premerlo alla successiva per lasciare invariato quanto già inserito.

F= Numero Turni
Questa opzione permette in qualsiasi momento del torneo di aumentare o diminuire il numero dei turni. Potrà essere usata anche a torneo finito, per effettuare un eventuale altro turno.

E’ opportuno ricordare che cambiare il numero del turno nel sistema Svizzero dopo aver già effettuato l’abbinamento dell’ultimo turno si produrranno turni successivi diversi da quelli reali.

Infatti il regolamento prevede per l’effettuazione dell’ultimo turno regole particolari, che applicate nell’ultimo turno genereranno accoppiamenti diversi per tutti I turni successivi per cui si è voluta la variazione del numero Dei turni inizialmente previsti.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

G= Eliminazione Giocatori
Questa opzione è stata definita per eliminare fisicamente il record del giocatore non presentatosi al momento della conferma della iscrizione al torneo.

Digitando semplicemente il numero di sorteggio già predefinito al momento dell’inserimento,  GTS provvederà a spostare l’ultimo giocatore al posto del giocatore eliminato.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Questa funzione prevede l’eliminazione dei giocatori a coppie e quindi, non e’ possibile l’eliminazione singola di un giocatore.

H= Drive Dati

Permette al gestore del torneo di cambiare il drive dei dati su cui salvare il file torneo. Esso puo’ cambiare in ogni momento permettendo salvataggi differenziati

I= Scambio Scacchiera

Questa opzione permette al giudice del torneo, qualora lo ritenesse necessario, di effettuare lo scambio di giocatori da una scacchiera all’altra.

X= Uscita
Selezione per tornare al menù precedente.

F= SALVA CON NOME….

Questa opzione permette di salvare ogni turno ottenuto cambiando semplicemente il nome del file da memorizzare e può essere utilizzata in ogni momento del 

G= ORDINAMENTO SVIZZERO

Questa opzione è necessaria per poter iniziare il torneo con il sistema Svizzero. E’ sufficiente premere il tasto “F” che il sistema ordinerà tutti I giocatori ed assegnerà loro il numero di sorteggio 
H= RIAPERTURA ISCRIZIONI

Questa opzione può essere usata solamente nella fase iniziale del torneo e prima di effettuare il 2° turno. 

Permette di inserire a torneo iniziato uno o più giocatoti assegnando loro A di ASSENTE, tale possibilità è data solo  prima di effettuare il 2° turno di gioco. Si informa che il numero assegnato di sorteggio e’ l’indice che permette di effettuare il turno per forza Elo e non l’Elo stesso, pertanto effettuare il 2° turno senza avere sistemato il numero di sorteggio per forza di Elo, potrebbe dar luogo a contestazioni da parte di giocatori “scaltri”. Gli autori consigliano il seguente metodo:

- In caso di turno già esposto ma non iniziato:

a-  Inserire il giocatore.

b-  Rieffettuare l’ordinamento a sistema Svizzero (deve essere fatto per + di 2 volte)
c-  Riottenere il turno da automatico

- In caso di turno gia’ iniziato

1. Riprendere il file iniziale del torneo ed inserire I giocatori ritardatari

2. Effettuare l’ordinamento Svizzero (deve essere fatto per + di 2 volte)
3. Preparare il primo turno utilizzando la funzione “Accoppiamenti Manuali” e reinserire il turno numero 1.

4. Indicare presenti I giocatori ritardatari dopo aver messo loro il risultato zero.

X= USCITA

Torna al menù precedente.

Selezione  “ B “ = Elenco files dati torneo in corso

Questa opzione potrà essere utilizzata per ricercare il nome Dei files aperti con il gestore Dei  tornei a sistema Svizzero.

Dopo aver digitato il nome del torneo desiderato  GTS riprenderà la gestione del torneo esattamente dal momento della chiusura effettuata in precedenza.

Selezione  “ C “ = Torneo in corso

Questa opzione potrà essere utilizzata per riprendere in memoria un torneo precedentemente aperto.

Si dovrà digitare il nome del file e la unita’ su cui precedentemente è stato salvato il file, e poi digitare Invio,  GTS riprenderà la gestione del torneo esattamente dal momento della chiusura effettuata in precedenza utilizzando il menu di aiuto sezione A

Selezione “C” o “D”

 tornei   a  “ elo sINGOLO ”  o “ elo doppio ”

Dopo aver selezionato C oppure D  secondo le proprie esigenze apparirà:

A= Nuovo Torneo all’ Italiana.
B= Nuovo Torneo Italosvizzero.

C= Torneo in CORSO.
D= Routines di Servizio.

E= Menu Secondario.
X= Fine lavoro.

Selezione  “ A “  =  Nuovo Torneo all’ ITALIANA

Permette la gestione di un torneo all’ ITALIANA fino ad un massimo di 15 giocatori.

Il programma dopo aver inserito i giocatori definirà automaticamente il numero dei turni da giocare e gli abbinamenti successivi , secondo le  vigenti regole FSI.

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale98 ) e premere Invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della unita’ sulla quale l’utente provvederà a salvare il file dati (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento  dati l’ utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento dei giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X” al posto del nome del giocatore.

· Se nella fase di inserimento si premesse  ESC il GTS non effettuerà nessun  nuovo inserimento.

GTS  inserirà automaticamente il giocatore dispari se la “X” sarà al posto del giocatore dispari.

Per tutte le opzioni successive seguire la parte relativa alla gestione torneo con sistema Italosvizzero.

Selezione “B”= Nuovo Torneo  ITALOSVIZZERO

Permette la gestione di un torneo sistema ITALOSVIZZERO fino ad un massimo di  250 giocatori per 16 turni  di gioco con il sistema ITALOSVIZZERO ad ELO semplice e fino ad un massimo di 250 giocatori  per 16 turni di gioco con il sistema ITALOSVIZZERO a ELO doppio.

Il programma, dopo l’inserimento dei giocatori, definisce automaticamente gli abbinamenti ed il numero di sorteggio secondo le  vigenti regole FSI.

E’ possibile rieffettuare il sorteggio infinite volte prima di iniziare il 1° turno di gioco.

Come iniziare il torneo dalla scelta A= Nuovo torneo Italosvizzero:

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale98 ) e premere invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della  unita’ sulla quale  l’utente provvederà a salvare il file dati  (A o B o C); è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento l’utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento dei giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X”. GTS assegnerà automaticamente un giocatore fittizio definito  “GTS”     a pareggio del giocatore mancante. 

Dopo aver terminato di inserire tutti i giocatori previsti il GTS proporrà:

A= Turno successivo.
B= Aggiornamento Cartellini

C= Output.
D= Memorizzazione Cartellini.

E= Correzione Dati.
F=  Inserimento ritardatari.

G=  Crea File promozioni.
H= Nuovo sorteggio.

X= Uscita.


Nel caso invece di caricamento automatico dal sistema Gestione Inserimento automatico effettuare prima un Sorteggio e poi digitare:

A= TURNO SUCCESSIVO

Questa opzione potrà essere utilizzata solamente dopo aver completato la scelta “B” ( in caso contrario non sarà possibile proseguire, e il GTS emetterà un segnale di errore).

Dopo aver selezionato “ A “ di seguito il GTS richiederà:

· Vuoi fare l’accoppiamento manuale?

· Ultimo bianco?

· Numero del turno?

· Vuoi fare accoppiamenti forzati?

Per confermare usare INVIO, in caso emergesse la necessità di cambiamenti in ogni eventuale punto delle richieste sarà sufficiente digitare “ N “ e poi  Invio.
Al termine del calcolo del turno il GTS tornerà al Menu Principale.

NB: E’ possibile effettuare un turno di gioco utilizzando l’opzione  “ Accoppiamento  Manuale”.

In caso di accoppiamento manuale il sistema inserirà il turno fino all’esaurimento dei giocatori.

Successivamente richiederà un comando di conferma e per il sistema Svizzero richiederà l’inserimento del BYE se esistente.

Nel  caso emergessero degli accoppiamenti sbagliati selezionando N alla conferma il sistema richiederà:

A= Reinserire turno
B= Variazione scacchiera

C= Rivedere turno
D= Turno accettato

X= Uscita


A= Reinserire turno

Permette al sistema di reinserire il turno appena digitato.

B= Variazione scacchiera

Permette di scambiare dei giocatori da una scacchiera all’altra.

C= Rivedere turno

Permette di rivedere il turno inserito e per verificare gli scambi di scacchiera
D= Turno accettato

Premendo il tasto si conferma l’accettazione del turno manuale.

X= Uscita

Premendo il tasto si tornerà al menu principale e si dovrà ricominciare la procedura di abbinamento dei giocatori.
 

E’ possibile effettuare durante l’abbinamento automatico uno o più accoppiamenti forzati, seguendo le istruzioni  sarà possibile accoppiare due o più giocatori  e far poi finire in modo automatico il turno di gioco. 

B= AGGIORNAMENTI CARTELLINI

Dopo aver selezionato  “ B “ apparirà:

A= Aggiornamento Sequenziale.
B= Aggiornamento Sospese

C= Aggiornamento Selettivo.
D= Completamento.

X= Al menù Principale.


A= Aggiornamento Sequenziale.

Sara’ possibile effettuare l’aggiornamento al termine del turno di gioco semplicemente utilizzando il tasto “+”, tale tasto provvederà automaticamente dopo ogni digitazione a cambiare il risultato, premendo ENTER , GTS confermerà il risultato voluto. La selezione dei risultati e’ definita nello stesso modo per tutte le opzioni.

B= Aggiornamento Sospese.  

Potrà essere utilizzata questa opzione nel caso di partite sospese. GTS proporrà tutte le partite sospese e a quale turno si riferiscono , dove potranno essere inseriti i risultati definitivi.

C= Aggiornamento Selettivo.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse aggiornare il turno di gioco durante il turno stesso.

D=  Completamento.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse completare l’aggiornamento eventualmente iniziato con  la scelta precedente “C”. GTS provvederà automaticamente ad evidenziare le partite ancora da aggiornare.

Le fasi successive sono guidate a video da GTS.

C= OUTPUT

Dopo aver selezionato  “ C “  apparirà:

A= Risultati.
B= Tabellone.

C= Classifica.
D= Cartellini.

E= Elenchi / Stampe Finali
F= Turno da giocare.

G= Proiezioni ELO.
H=  Variazioni Elo.

I= Moduli da tavolo.
X=  Uscita.

Ogni scelta produrrà la richiesta di stampare su carta oppure di vedere a video, sarà opzione del selettore digitare “S” per stampare o digitare Invio per vedere a video.

A= Risultati

Questa richiesta produrrà la stampa dei risultati del turno in corso. Potrà essere richiesta dopo l’aggiornamento dei cartellini.

B= Tabellone

Questa richiesta produrrà la stampa di riepilogo delle partite giocate da ogni giocatore, considerando il numero di classifica ottenuto al momento della richiesta ,evidenziando il colore dei pezzi giocati per ogni  partita,  con il numero di sorteggio dei giocatori avversari e il risultato ottenuto. Evidenzierà il punteggio progressivo e la posizione di classifica.

C= Classifica

Questa opzione consentirà le seguenti richieste:

A= Classifica Generale.

Produrrà la stampa della classifica generale, ordinata in base allo spareggio tecnico consono al tipo torneo selezionato.

B= Classifica per categoria.

Produrrà la stampa in ordine progressivo per categoria semplicemente digitando la categoria voluta.

NB: La sigla della categoria da richiedere DOVRA’ essere IDENTICA a quella utilizzata in fase di inserimento per ogni giocatore ( es: 1S e non 1s), diversamente non verrà prodotta nessuna stampa.

D= Cartellini

La stampa produrrà il cartellino dei giocatori con tutti i dati a questi inerenti aggiornati al turno in cui si effettua la richiesta .Potrà essere richiesta per scelta singola o per range di sorteggio o per  tutti i giocatori. Digitando Invio alla richiesta di inserimento del primo giocatore, equivarrà alla digitazione del numero di sorteggio “1”. Con la digitazione del numero di sorteggio del secondo giocatore desiderato, la stampa produrrà fino al giocatore inserito. Alla digitazione di Invio al posto del numero di sorteggio del secondo giocatore richiesto il software automaticamente considererà l’ultimo  giocatore.

E= Elenchi

Questa selezione consentirà le seguenti scelte:

A= Elenco giocatori.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine di sorteggio.

B= Elenco giocatori in ordine Alfabetico.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine alfabetico.

C= Elenco Partite sospese.

Produrrà l’elenco delle partite in sospeso evidenziando il  giocatore,  l’avversario, il numero del turno della sospesa e il suo risultato  momentaneo.

D= Elenco Elo provvisori.

Produrrà la stampa dei codici Elo inseriti  provvisoriamente in attesa di una definizione.

E= Elenco Promossi.

Produrrà la stampa dei giocatori  promossi , con la categoria di  partenza e 

quella definitiva di promozione. 

Sarà possibile ottenere questa stampa solo dopo aver provveduto a completare la scelta “ G “ del Menù principale.

F= Elenco ritirati.

Produrrà la stampa dei giocatori ritirati al momento della  selezione.

G= Stampe Finali e su Files

Questa funzione e’ stata appositamente creata per consentire al Gestore la creazione delle opportune stampe riepilogative che il direttore di gara deve consegnare alla FSI o alla Fide; dopo aver selezionato  apparirà:

A= Output
B= Aggiornamento Cartellini

C= Correzione dati
D= Memorizzazione cartellini

E= Salva con nome
X= Uscita.

Le scelte apparse sono necessarie per gestire eventuali correzioni sul file finale per consentire al direttore di gara di predisporre e stampare I necessari tabulati da consegnare alla federazione.

Infatti selezionando:

A= Output

Appariranno le scelte:

A= Risultati.
B= Tabellone.

C= Classifica.
D= Cartellini.

E= Elenchi / Stampe Finali
F= Turno da giocare.

G= Proiezioni ELO.
H=  Variazioni Elo.

I= Turni Precedenti.
X=  Uscita.

Come potete notare le scelte sono le stesse che appaiono in ogni tipo di Gestore ad eccezione della scelta I che, invece della normale stampa moduli da tavolo, provvede a stampare tutti I turni precedenti se il direttore di gara ne abbia bisogno.

Tutte le altre scelte sono necessarie per salvare I dati o correggere ogni eventuale tipo di anomalia.

X= Uscita.

Farà tornare il menù precedente.

F= Turno da giocare

Produrrà la stampa del turno di gioco da effettuare. Nel caso di giocatori ritirati il GTS produrrà la stampa senza di loro se a coppie, qualora un sorteggio abbinasse un giocatore in gioco e un giocatore ritirato il GTS assegnerà automaticamente il risultato e provvederà al loro inserimento sulla stampa del turno da giocare con il  risultato già assegnato. 

G= Proiezioni ELO

Produrrà la stampa al turno della richiesta, della variazione ELO prevista in caso di vittoria, pareggio, perdita della partita per consentire ai giocatori di prevedere la variazione ELO della partita ancora da effettuare.

F= Variazioni Elo

Produrrà la stampa per ogni giocatore in ordine di sorteggio delle variazioni Elo al turno  nel momento della richiesta di tale variazione. Sarà possibile estrarre la variazione Elo in qualsiasi turno senza avere la  necessità di salvare l’ Elo ottenuto in files esterni.

I= Moduli da tavolo

Produrrà la stampa dei moduli da tavolo dove potranno essere inseriti i  risultati ottenuti dai giocatori. Potrà essere ottenuta sia per modulo singolo che per range di giocatori che per  tutti.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù principale.

D= MEMORIZZAZIONE CARTELLINI

Dopo tale selezione il GTS  provvederà alla registrazione automatica del file dati senza premere alcun altro tasto, tornando automaticamente al menu’ principale al completamento dell’operazione.

NB: E’  possibile cambiare la directory di memorizzazione utilizzando    

le routine di  servizio “ Finestra sul DOS “  e   cambiare l’indirizzo della directory .

SI CONSIGLIA DI EFFETTUARE UN SALVATAGGIO DOPO OGNI TURNO DI GIOCO CON LA FUNZIONE “ …SALVA CON NOME” CHE SI TROVA NELLE ROUTINE DI SERVIZIO.

E= CORREZIONE DATI

Questa opzione  produrrà  le seguenti scelte :

A= Risultati

Alla richiesta del numero di sorteggio del giocatore da variare e dopo aver corretto il risultato voluto,   GTS provvederà automaticamente a sistemare il risultato del giocatore avversario.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

B= Ritiri

Dopo aver digitato il numero di sorteggio del giocatore da variare, ed operato sulla scelta voluta, il GTS provvederà al trattamento sia sul calcolo delle variazioni Elo che nella classifica generale.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

C= Dati Giocatore

Si potranno variare tutti i riferimenti del giocatore selezionato digitando  il  n. di sorteggio.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la lascerà invariata.

D= Titolo Torneo

Si potrà cambiare o eliminare il nome del torneo inserito nella fase iniziale della sua  apertura.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la lascerà  invariata.

E= Note di Coda

Si potranno variare o eventualmente  inserire le note di coda  per  comunicare informazioni o 

regole da ottemperare durante la fase del torneo, queste note saranno prodotte solamente su OUTPUT di informazione generale.(elenco giocatori, classifiche ecc.)

Si potranno inserire fino a 3 righe di stampa di 80 caratteri per riga.

Premere ESC alla 1a  richiesta per ritornare al menù precedente,  premerlo alla successiva per lasciare invariato quanto già inserito.

F= Numero Turni

Questa opzione permette in qualsiasi momento del torneo di aumentare o diminuire il numero dei turni. Potrà essere usata anche a torneo finito, per effettuare un eventuale altro turno.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

G= Eliminazione Giocatori

Questa opzione è stata definita per eliminare fisicamente il record del giocatore non presentatosi al momento della conferma della iscrizione al torneo.

Digitando semplicemente il numero di sorteggio già predefinito al momento dell’inserimento,  GTS provvederà a spostare l’ultimo giocatore al posto del giocatore eliminato.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Questa funzione prevede l’eliminazione dei giocatori a coppie e quindi, non e’ possibile l’eliminazione singola di un giocatore.

H= Drive Dati

Permette al gestore del torneo di cambiare il drive dei dati su cui salvare il file torneo. Esso può cambiare in ogni momento permettendo salvataggi differenziati

I= Scambio Scacchiera

Questa opzione permette al giudice del torneo, qualora lo ritenesse necessario, di effettuare lo scambio di giocatori da una scacchiera all’altra.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù precedente.

F= INSERIMENTO RITARDATARI

Questa opzione permette di inserire eventuali ritardatari arrivati dopo l’inizio del 1° turno di gioco.

Potranno essere inseriti i giocatori ritardatari unicamente a coppie.

In caso di giocatori dispari operare nel seguente modo:

1- Inserire un giocatore fittizio.

2- Provvedere prima del sorteggio al suo ritiro.

G= CREA FILE PROMOZIONI

Questa opzione permette di gestire con il GTS tutte le promozioni desiderate inserendo le categorie abilitate alla promozione ed i risultati minimi da raggiungere per conseguirle.

Inserire i dati richiesti  seguendo le indicazioni a video.

NB: Si suggerisce l’inserimento delle categorie, iniziando sempre dalla categoria più alta. Per le categorie a cui il torneo non e’ abilitato, richiedere un punteggio iniziale di ingresso maggiore del numero di turni.(es. 10 su 8).

H= NUOVO SORTEGGIO

Questa opzione può essere usata solamente nella fase iniziale del torneo e prima di inserire i risultati del primo turno. 

Può essere usata per innumerevoli volte, ma solo prima della memorizzazione del  “1°”  turno di gioco.

Se dopo avere effettuato il 1 turno si rendesse opportuno inserire dei ritardatari, si consiglia di effettuare il nuovo sorteggio e di passare al punto “A” mettendo sull’ultima scacchiera dove chiede il colore del bianco 0(zero)
Dopo avere effettuato il 2° turno non è più possibile effettuare un nuovo sorteggio.
X= USCITA

Torna al menù precedente.

Selezione  “ C “ = Torneo in corso

Questa opzione potrà essere utilizzata per riprendere in memoria un torneo precedentemente aperto.

Si dovrà digitare il nome del file e la unita’ su cui precedentemente è stato salvato il file, e poi digitare Invio,  GTS riprenderà la gestione del torneo esattamente dal momento della chiusura effettuata in precedenza.

Selezione  “ D “ = Routines di  servizio

Questa opzione permette di gestire le seguenti scelte:

A=  Elenco files dati in archivio.
B= Funzioni comandi DOS.

C= Salva con Nome.
X= Uscita.

A= Elenco Files Dati in archivio

Questa opzione permette di controllare tutti i files salvati con il programma selezionato.

Evidenzia solamente tutti i files generati con la stessa estensione.

B= Funzioni comandi DOS

Questa opzione permette di effettuare tutti i comandi DOS senza uscire dal   GTS.

Premere ESC per tornare al menù precedente.

C= Salva con Nome

Questa opzione permette di effettuare dei salvataggi del file del torneo con nomi differenti. Il gestore continuerà a mantenere il nome del file usato in apertura. Questa opzione e’ usata per avere senza uscire dal programma dei salvataggi intermedi in caso di necessita’ per ovviare a problemi di natura tecnica se riscontrati e se possibili da rimediare.

X= Uscita

Permette di ritornare al menù precedente.

Selezione  “ E “ = Al menù  Principale.

Questa opzione sarà utilizzata per tornare al Menù principale.

Servirà a tornare al menù principale dopo aver utilizzato la scelta Funzioni Comandi DOS.

Selezione  “E “

torneo  a  Squadre

GTS dopo questa selezione permetterà di gestire efficacemente un torneo a squadre fino ad un massimo di 50 per 11 turni di gioco.

Questo software automaticamente permetterà  di scambiare i giocatori in caso di inserimenti di riserve, e di reinserire al turno successivo il titolare nella giusta posizione di iscrizione. 

Il programma dopo l’inserimento Dei giocatori e delle squadre e i turni da giocare assegnerà  automaticamente il numero di sorteggio.

Dopo aver selezionato “D” apparirà:

A= Torneo all’ Italiana
B= Torneo Italosvizzero

C= Torneo in corso
X= USCITA DA GTS

Selezione    “A”     = Nuovo  all’  Italiana

Permette la gestione di un torneo all’ ITALIANA fino ad un massimo di  12 squadre.

Il programma dopo aver inserito  le squadre e i giocatori definirà automaticamente il numero dei turni da giocare e gli abbinamenti successivi , secondo le  vigenti regole FSI.

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale93 ) e premere invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di registrazione dati.

· Digitare il nome della unita’ sulla quale l’utente provvederà a salvare il file dati (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento  dati l’ utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento delle squadre e dei giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X”. GTS assegnerà automaticamente una squadra fittizia definita’ “GTS” a pareggio della squadra mancante.

Per tutte le opzioni successive seguire la parte relativa alla gestione torneo con sistema Italosvizzero.

Selezione      “B”     = Torneo Italosvizzero

Per iniziare la fase di inserimento dati effettuare le seguenti operazioni:

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale93 ) e premere  invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della  unita’ sulla quale  l’utente provvederà a salvare il file  dati  (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento l’utente provvederà alla  titolazione del torneo , all’inserimento  delle squadre e dei relativi  giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X”. GTS assegnerà automaticamente una squadra fittizia definita’ “GTS” a pareggio della squadra mancante.

Dopo aver terminato di inserire tutte le squadre ed  i giocatori previsti  ed effettuato il primo turno, GTS proporrà:

A=  Aggiornamento Cartellini
B=  Turno successivo

C=  Menu  Output
D= Menu Correzioni

E= Memorizzazione Cartellini.
F= Finestra DOS.

X=   Uscita.


A= AGGIORNAMENTI CARTELLINI

Dopo aver selezionato  “ A “ apparirà:

A= Aggiornamento Sequenziale.
B=  Aggiornamento Selettivo.

X= Al menù Principale.


A= Aggiornamento Sequenziale.

Sara’ possibile effettuare l’aggiornamento al termine del turno di gioco semplicemente utilizzando il tasto “+”, tale tasto provvederà automaticamente dopo ogni digitazione a cambiare il risultato, premendo  Invio   GTS confermerà il risultato voluto.

La selezione dei risultati e’ definita nello stesso 
modo per tutte le opzioni.

B= Aggiornamento Selettivo.  

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse aggiornare il turno di gioco durante il tempo stesso.

NB: I risultati devono essere selezionati digitando il tasto “ + “ , digitando ENTER  dopo il risultato voluto.

B= TURNO SUCCESSIVO

Questa opzione potrà essere utilizzata solamente dopo aver completato la scelta “A” ( in caso contrario non sarà possibile proseguire, e il GTS emetterà un segnale di errore).

Dopo aver selezionato “ B “ di seguito il GTS richiederà:

· Vuoi fare l’accoppiamento manuale?

· Ultimo bianco?

· Numero del turno?

· Vuoi fare accoppiamenti forzati?

Per confermare usare Invio, in caso emergesse la necessità di cambiamenti in ogni eventuale punto delle richieste sarà sufficiente digitare “ N “ più Invio.
Al termine del calcolo del turno il GTS tornerà al Menu Principale.

NB: E’ possibile effettuare un turno di gioco utilizzando l’opzione  “ Accoppiamenti forzati”.

C= OUTPUT

Dopo aver selezionato  “ C “  apparirà:

A= Partite giocate.
B= Turno da giocare

C= Classifica per scacchiera.
D= Classifica  a  Squadre.

E= Elenco   iscritti.
F= Statini da Tavolo.

X= Uscita.


Ogni scelta produrrà la richiesta di stampare su carta oppure di vedere a video, sarà opzione del selettore digitare “S” per stampare o digitare INVIO per vedere a video.

A= Risultati

Questa richiesta produrrà la stampa dei risultati del turno in corso.

Potrà essere richiesta dopo l’aggiornamento dei cartellini.

Produrrà la seguente stampa:

· Risultati per squadre, unico elemento per assegnare il risultato valido per la classifica generale.

· Risultati dei giocatori ,tali risultati saranno necessari per i criteri di  classifica in caso di parità.

B= Turno da giocare

Produrrà la stampa del turno di gioco da effettuare.

Nel caso di squadre ritirate il GTS produrrà la stampa senza di loro se a coppie, qualora un sorteggio abbinasse una squadra in gioco e una squadra ritirata, GTS assegnerà automaticamente il risultato e provvederà al loro inserimento sulla stampa del turno da giocare con il risultato già assegnato. 

C= Classifica per scacchiera

Alla richiesta della scacchiera  per la quale e’ necessario una classifica  il GTS  provvederà alla stampa  della classifica per scacchiera.

NB: Se un giocatore ha giocato in  2 scacchiere differenti , verrà  stampato in classifiche separate.

D= Classifica per  Squadre

La stampa produrrà la classifica generale delle sole squadre nel seguente  modo:.

Num. Classifica.

Num. Sorteggio.

Nome Squadra.

Punteggio ottenuto al turno.

Somma punteggi individuali ottenuti al turno.  

Buhoolz.

Scarto.

E= Elenco Iscritti

Questa selezione produrrà l’ elenco delle squadre iscritte con i loro giocatori in ordine di iscrizione .

In caso di errori nell’ordine di inserimento giocatori sarà possibile effettuare delle variazioni utilizzando l’ opzione Correzione Dati.

F= Moduli  da Tavolo

Produrrà la stampa dei moduli da tavolo dove dovranno essere inseriti i  risultati ottenuti dai giocatori. In questo modulo dovrà essere evidenziato l’ordine dei giocatori per il turno in esame.

I giocatori saranno elencati nell’ordine previsto dal programma, (indicato nell’ordine di registrazione delle squadre in apertura torneo) sarà a cura Dei giocatori  evidenziare eventuali variazioni.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù principale.

D= CORREZIONE DATI

Questa opzione  produrrà  le seguenti scelte :

A= Dati Squadre e Giocatori

Si potranno variare tutti i riferimenti delle squadre e dei giocatori digitando il n.° di sorteggio della squadra desiderata.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB = Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi la lascerà invariata.

B= Numero Turni

Questa opzione permetterà in qualsiasi momento del torneo di aumentare o diminuire il numero dei turni. Potrà essere usata anche a torneo finito, per effettuare un altro turno.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

C= Cambio Scacchiera

Questa opzione  permette di  mettere nella giusta posizione i giocatori che in fase d’iscrizione siano stati erroneamente inseriti in posizioni non idonee alla loro categoria FSI.

La composizione della quadra viene memorizzata in un file esterno, rispondendo “S” 
alla richiesta di memorizzazione . Sara’ possibile effettuare  le opportune variazioni sulla squadra in qualsiasi momento 

E’ necessario usare questa opzione per poter effettuare le giuste correzioni di rientro titolare, in quanto questo elenco apparirà  poi a video sulle opzioni di  “ Inserimento  Riserve o “ Rientro Titolare “.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

D= Nome Torneo

Si potrà cambiare o eliminare il nome del torneo inserito nella fase iniziale della sua  apertura.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi la lascerà invariata.

E= Inserimento Riserve

Questa opzione permette di inserire una riserva nel turno di gioco.

GTS provvederà allo spostamento del giocatore momentaneamente assente inserendo 
la riserva desiderata.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

F= Ritiri

Dopo aver digitato il numero di sorteggio del giocatore da variare, ed operato sulla scelta voluta, il GTS provvederà al trattamento sia sulla classifica generale che nella classifica per scacchiera.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

G= Rientro Titolare

Questa opzione permette di rimettere nella posizione iniziale d’iscrizione il titolare che nel turno/i precedente/i e’ stato messo nella posizione di  riserva. GTS provvederà automaticamente a spostare il giocatore titolare nella posizione iniziale ed a mettere la riserva nel suo giusto posto.

NB: GTS evidenzierà a video la composizione iniziale della squadra. Servirà al gestore del torneo per rimettere  nella giusta posizione iniziale  i giocatori . 

H= Risultati

Alla richiesta del numero di sorteggio delle squadre da variare e dopo aver corretto il risultato voluto, il GTS provvederà automaticamente a sistemare il risultato delle squadre e dei giocatori avversari sia per la classifica generale che per la classifica per scacchiera.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù precedente.

E= MEMORIZZAZIONE CARTELLINI

Dopo tale selezione il GTS  provvederà alla registrazione automatica del file dati senza premere alcun altro tasto, tornando automaticamente al menu’ principale al completamento dell’operazione.

NB: E’  possibile cambiare la directory di memorizzazione utilizzando le routine di  servizio “ Finestra sul DOS “  e  cambiare l’indirizzo della directory . 

F= FINESTRA DOS

Questa opzione permette di effettuare delle operazioni  non di programma utilizzando comandi DOS.

Premere ESC  per ritornare al menù precedente.

X= USCITA

Torna al menù precedente.

Selezione  “ B “ = Torneo in corso

Questa opzione potrà essere utilizzata per riprendere in memoria un torneo precedentemente aperto.

Si dovrà digitare il nome del file e la unita’ su cui precedentemente è stato salvato il file, e poi digitare Invio,  GTS riprenderà  la gestione del torneo esattamente dal momento della chiusura effettuata in precedenza.

Selezione  “ X “ =  Uscita da GTS

Questa opzione consentirà in qualsiasi momento dopo aver digitato “ S “ ad uscire dal programma GTS, ed andare nel sistema operativo  DOS.

Selezione  “ F “

Torneo Open senza ELO  e Rapid Chess

Permette la gestione di un torneo ITALOSVIZZERO fino ad un massimo di  400 giocatori per 16 turni di gioco.

Questa opzione permette di gestire un torneo Open e Rapid Chess (senza Elo) o altro senza la necessita’ di sviluppare il conteggio delle variazioni Elo.

Dopo aver selezionato “ C “ apparirà:

A=  Nuovo Torneo  all' italiana
B=  Nuovo Torneo  Italosvizzero

C=  Torneo in corso.
D=  Routines di Servizio.

E=  Menu Secondario.
F=  Menu Secondario.

X=  Fine Lavoro.


Selezione  “ A “  =  Nuovo Torneo all’ ITALIANA

Permette la gestione di un torneo all’ ITALIANA fino ad un massimo di 15 giocatori.

Il programma dopo aver inserito i giocatori definirà automaticamente il numero dei turni da giocare e gli abbinamenti successivi , secondo le  vigenti regole FSI.

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale98 ) e premere Invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della unita’ sulla quale l’utente provvederà a salvare il file dati (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento  dati l’ utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento dei giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X” al posto del nome del giocatore.

· Se nella fase di inserimento si premesse  ESC il GTS non effettuerà nessun  nuovo inserimento.

GTS  inserirà automaticamente il giocatore dispari se la “X” sarà al posto del giocatore dispari.

Per tutte le opzioni successive seguire la parte relativa alla gestione torneo con sistema Italosvizzero.

 Selezione  “ B “ = Nuovo Torneo Italosvizzero

Dopo la aver selezionato  “B” si dovrà:

· Digitare il nome del torneo  (es.  Natale98 ) e premere  invio.

Questo sarà anche il nome del file che il GTS assegnerà in fase di  registrazione dati.

· Digitare il nome della  unita’ sulla quale  l’utente provvederà a salvare il file dati  (A o B o C), è possibile cambiare unita’ in qualsiasi momento senza provocare nessun problema alla normale gestione del torneo.

· Successivamente seguendo le richieste di inserimento l’utente provvederà alla titolazione del torneo ed all’inserimento dei giocatori.

· Sarà possibile uscire dalla fase di inserimento dati in qualsiasi momento digitando “X” al posto del nome del giocatore e dare invio.

Dopo aver terminato di inserire tutti i giocatori previsti il GTS proporrà:

A=  Turno successivo.
B=  Aggiornamento Cartellini.

C=  Output.
D=  Memorizzazione Cartellini

E=  Correzione Dati.
F=  Inserimento ritardatari.

G=  Crea File promozioni.
I=  Nuovo sorteggio.

X=   Uscita.


A= TURNO SUCCESSIVO

Questa opzione potrà essere utilizzata solamente dopo aver completato la scelta “B” ( in caso contrario non sarà possibile proseguire, e il GTS emetterà un segnale di errore).

Dopo aver selezionato “ A “ di seguito il GTS richiederà:

· Vuoi fare l’accoppiamento manuale?

· Ultimo bianco?

· Numero del turno?

· Vuoi fare accoppiamenti forzati?

Per confermare usare Invio, in caso emergesse la necessità di cambiamenti in ogni eventuale punto delle richieste sarà sufficiente digitare “ N “ più Invio.
Al termine del calcolo del turno il GTS tornerà al Menu Principale.

NB: E’ possibile effettuare un turno di gioco utilizzando l’opzione  “ Accoppiamento  Manuale”.

In caso di accoppiamento manuale il sistema inserirà il turno fino all’esaurimento dei giocatori.

Successivamente richiederà un comando di conferma e per il sistema Svizzero richiederà l’inserimento del BYE se esistente.

Nel  caso emergessero degli accoppiamenti sbagliati selezionando N alla conferma il sistema richiederà:

A= Reinserire turno
B= Variazione scacchiera

C= Rivedere turno
D= Turno accettato

X= Uscita


A= Reinserire turno

Permette al sistema di reinserire il turno appena digitato.

B= Variazione scacchiera

Permette di scambiare dei giocatori da una scacchiera all’altra.

C= Rivedere turno

Permette di rivedere il turno inserito e per verificare gli scambi di scacchiera
D= Turno accettato

Premendo il tasto si conferma l’accettazione del turno manuale.

X= Uscita

Premendo il tasto si tornerà al menu principale e si dovrà ricominciare la procedura di abbinamento dei giocatori.
 

E’ possibile effettuare durante l’abbinamento automatico uno o più accoppiamenti forzati, seguendo le istruzioni  sarà possibile accoppiare due o piu’ giocatori  e far poi finire in modo automatico il turno di gioco. 

B= AGGIORNAMENTI CARTELLINI

Dopo aver selezionato  “ B “ apparirà:

A= Aggiornamento Sequenziale.
B= Aggiornamento Sospese.

C= Aggiornamento Selettivo.
D= Completamento.

X= Al menù Principale.


A= Aggiornamento Sequenziale.

Sara’ possibile effettuare l’aggiornamento al termine del turno di gioco semplicemente utilizzando il tasto “+”, tale tasto provvederà automaticamente dopo ogni digitazione a cambiare il risultato, premendo Invio,    GTS confermerà il risultato voluto.

La selezione dei risultati e’ definita nello stesso modo per tutte le opzioni.

B= Aggiornamento Sospese.  

Potrà essere utilizzata questa opzione nel caso di partite sospese. GTS proporrà tutte le partite sospese e a quale turno si riferiscono, dove potranno essere 
inseriti i risultati definitivi.

C=  Aggiornamento Selettivo.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si volesse aggiornare il turno di gioco durante il turno stesso.

D=  Completamento.

Potrà essere utilizzata questa opzione se si vuole completare l’aggiornamento eventualmente iniziato con la scelta precedente “C”. GTS provvederà automaticamente ad evidenziare le partite ancora da aggiornare.

Le fasi successive sono guidate a video da GTS.

C= OUTPUT

Dopo aver selezionato  “ C “  apparirà:

A= Risultati.
B= Tabellone.

B= Tabellone.
C= Classifica.

E= Elenchi.
F= Turno da giocare

G= Punteggi progressivi.
H=  Moduli da tavolo.

X=  Uscita.


Ogni scelta produrrà la richiesta di stampare su carta oppure di vedere a video, sarà opzione del selettore digitare “S” per stampare o digitare Invio per vedere a video.

A= Risultati

Questa richiesta produrrà la stampa dei risultati 
del turno in corso. Potrà essere richiesta dopo l’aggiornamento dei cartellini.

B= Tabellone

Questa richiesta produrrà la stampa di riepilogo delle partite giocate da ogni giocatore, considerando il numero di classifica ottenuto al momento della richiesta ,e l’evidenziazione del colore dei pezzi giocati per ogni partita con il numero di sorteggio dei giocatori avversari ed il risultato ottenuto.

C= Classifica

Questa opzione produrrà le seguenti richieste:

A= Classifica Generale.

Produrrà la stampa della classifica generale, ordinata in base allo spareggio tecnico consono al tipo torneo selezionato.

B= Classifica per categoria.

Produrrà la stampa in ordine progressivo per categoria semplicemente digitando la categoria voluta.

NB: La sigla della categoria da richiedere DOVRA’ essere IDENTICA a quella utilizzata in fase di inserimento per ogni giocatore ( es: 1S e non 1s), diversamente non verrà prodotta nessuna stampa.

D= Cartellini

La stampa produrrà il cartellino dei giocatori con tutti i dati a questi  inerenti aggiornati al turno in cui si effettua la richiesta .

Potrà essere richiesta per scelta singola o per range di sorteggio o per tutti i  giocatori.

Digitando Invio alla richiesta di inserimento del primo giocatore, equivarrà  alla digitazione del numero di sorteggio “1”.

Con la digitazione del numero di sorteggio del secondo giocatore desiderato, la stampa produrrà fino al giocatore inserito.

Alla digitazione di Invio al posto del numero di sorteggio del secondo giocatore richiesto il software automaticamente considererà l’ultimo giocatore.

E= Elenchi

Questa selezione produrrà le seguenti scelte:

A= Elenco giocatori.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine di sorteggio.

B= Elenco giocatori in ordine Alfabetico.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine alfabetico.

C= Elenco Partite sospese.

Produrrà l’elenco delle partite in sospeso evidenziando il giocatore,  l’avversario, il numero del turno della sospesa e il suo risultato momentaneo.

D= Elenco Promossi.
Produrrà la stampa dei giocatori promossi , con la categoria di partenza e quella definitiva di promozione. 

Sarà possibile ottenere questa stampa solo dopo aver provveduto a completare la scelta   “ G “  del Menù principale.

E= Elenco ritirati.

Produrrà la stampa dei giocatori ritirati al momento della  selezione.

X= Uscita.

Farà tornare il menù precedente.

F= Turno da giocare

Produrrà la stampa del turno di gioco da effettuare.

Nel caso di giocatori ritirati  il GTS produrrà la stampa senza di loro se a coppie, qualora un sorteggio abbinasse un giocatore in gioco e un giocatore ritirato il GTS assegnerà automaticamente il risultato e provvederà al loro inserimento sulla stampa del turno da giocare con il risultato già assegnato. 

G= Punteggi progressivi

Produrrà la stampa al turno della richiesta , dei 
punteggi progressivi  ottenuti, e della loro posizione di classifica.

I= Moduli da tavolo

Produrrà la stampa dei moduli da tavolo dove dovranno essere inseriti i risultati ottenuti dai giocatori.

Potrà essere ottenuta sia per modulo singolo che per range di giocatori che per  tutti.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù principale.

D= MEMORIZZAZIONE CARTELLINI

Dopo tale selezione il GTS provvederà alla registrazione automatica del file dati senza premere alcun altro tasto, tornando automaticamente al menu’ principale al completamento dell’operazione.

E= CORREZIONE DATI

Questa opzione  produrrà  le seguenti scelte :

A= Risultati

Alla richiesta del numero di sorteggio del giocatore da variare e dopo aver corretto il 
risultato voluto, il GTS provvederà automaticamente a sistemare il risultato del giocatore avversario.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

B= Ritiri

Dopo aver digitato il numero di sorteggio del giocatore da variare, ed operato sulla scelta voluta, GTS provvederà al trattamento sia sul calcolo delle variazioni Elo che nella classifica generale.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

C= Dati Giocatore

Si potranno variare tutti i riferimenti del giocatore selezionato digitando il  n. di sorteggio.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la lascerà invariata.

D= Nome Torneo

Si potrà cambiare o eliminare il nome del torneo inserito nella fase iniziale della sua  apertura.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB:  Digitando ESC ad ogni richiesta del GTS, questi  la  lascerà invariata.

E= Note di Coda

Si potranno variare o eventualmente  inserire le note di coda per comunicare informazioni o regole da ottemperare durante la fase del torneo, queste note saranno prodotte solamente su OUTPUT di informazione generale.(elenco giocatori, classifiche ecc.)

Si potranno inserire fino a 3 righe di stampa di 80 caratteri per riga.

Premere ESC alla 1a  richiesta per ritornare al menù precedente, premerlo alla successiva per lasciare invariato quanto già inserito.

F= Numero Turni

Questa opzione permette in qualsiasi momento del torneo di aumentare o diminuire il numero dei turni.

Potrà essere usata anche a torneo finito, per effettuare un altro turno.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

G= Eliminazione Giocatori

Questa opzione è stata definita per eliminare fisicamente il record del giocatore non presentatosi al momento della conferma dell’iscrizione al torneo.

Digitando semplicemente il numero di sorteggio già predefinito al momento dell’inserimento, GTS provvederà a spostare l’ultimo giocatore al posto del giocatore eliminato.

Premere ESC per ritornare al menù precedente.

NB: Questa funzione prevede l’eliminazione dei giocatori a coppie e quindi , per ogni  numero inserito non equivarrà un giocatore ma una coppia di giocatori.

X= Uscita

Selezione per tornare al menù precedente.

F= INSERIMENTO RITARDATARI

Questa opzione permette di inserire eventuali ritardatari arrivati dopo l’inizio del 1° turno di gioco.

Potranno essere inseriti i giocatori ritardatari unicamente a coppie.

In caso di giocatori dispari operare nel seguente modo:

1- Inserire un giocatore fittizio.

2- Provvedere prima del sorteggio al suo ritiro.

G= CREA FILE PROMOZIONI

Questa opzione permette di gestire con il GTS tutte le promozioni desiderate inserendo le categorie abilitate alla promozione ed i risultati minimi da raggiungere per conseguirle.

Inserire i dati richiesti  seguendo le indicazioni a video.

I= NUOVO SORTEGGIO

Questa opzione può essere usata solamente nella fase iniziale del torneo e prima di inserire i risultati del primo turno.

Può essere usata per  mischiare i giocatori prima di effettuare il primo turno  di gioco.

Può essere usata per innumerevoli volte.

X= USCITA

Torna al menù precedente.

Selezione  “ C “ = Torneo in corso

Questa opzione potrà essere utilizzata per riprendere in memoria un torneo precedentemente aperto.

Si dovrà digitare il nome del file e la unita’ su cui precedentemente è stato salvato il file, e poi digitare Invio,  GTS riprenderà  la gestione del torneo esattamente dal momento della chiusura effettuata in precedenza.

Selezione  “ D “ = Routine di  servizio

Questa opzione permette di gestire le seguenti scelte:

A=  Elenco files dati in archivio.
B=  Funzioni comandi DOS.

C=  Salva con NOME…
X=  Uscita.

A= Elenco Files Dati in archivio

Questa opzione permette di  controllare tutti i files salvati con il programma selezionato.

Evidenzia solamente tutti i files generati con la stessa estensione.

B= Funzioni comandi DOS

Questa opzione permette di effettuare tutti i comandi DOS senza uscire dal GTS.

Premere ESC per tornare al menù precedente.

C= Salva con Nome…..

Questa opzione permette di effettuare il salvatagggio del torneo al momento desiderato con un nome differente da quello di apertura.  

X= Uscita

Permette di ritornare al menù precedente.

Selezione  “ D “ = Al menù  Secondario.

Questa opzione sarà utilizzata per tornare al Menù principale. Servirà a tornare al menù principale dopo aver utilizzato la scelta Funzioni Comandi DOS.

Selezione “G”

“GESTIONe STAMPE FINALI”

Questa scelta e’ stata appositamente creata per consentire al direttore  di gara di accedere ad un torneo già terminato e provvedere a stampare tutti I tipi di reports necessari  alla FEDERAZIONE.

Apparirà:

A= Apertura File Torneo
B= Shell MS-DOS.

C= Al Menù secondario.
D= Cambio Valenza ELo.

E= Fine Sessione Stampe


A= Apertura File Torneo


E’ necessario digitare il nome del file e l’estensione del torneo. (es. Pippo.SVZ)

C= Al Menù secondario.


Appariranno le seguenti scelte:

A= Output
B= Aggiornamento Cartellini

C= Correzione dati
D= Memorizzazione cartellini

E= Salva con nome
X= Uscita.

Le scelte apparse sono necessarie per gestire eventuali correzioni sul file finale per consentire al direttore di gara di predisporre e stampare I necessari tabulati da consegnare alla federazione.

Infatti selezionando:

A= Output

Appariranno le scelte:

A= Risultati.
B= Tabellone.

C= Classifica.
D= Cartellini.

E= Elenchi / Stampe Finali
F= Turno da giocare.

G= Proiezioni ELO.
H=  Variazioni Elo.

I= Turni Precedenti.
X=  Uscita.

Come potete notare le scelte sono le stesse che appaiono in ogni tipo di Gestore ad eccezione della scelta “I” che, invece della normale stampa moduli da tavolo, provvede a stampare tutti I turni precedenti se il direttore di gara ne abbia bisogno.

Degna di citazione è la scelta “E”  infatti apparirà:

A= Giocatori Iscritti
B= Alfabetico giocatori

C= Partite sospese
D= Giocatori senza elo

E= Assenti e ritirati
F= Reports Elo.

X=  Uscita.


A= Giocatori Iscritti

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine di sorteggio.

B= Alfabetico giocatori.

Produrrà la stampa dei giocatori in ordine alfabetico.

C= Partite sospese.

Produrrà l’elenco delle partite in sospeso evidenziando il  giocatore,  l’avversario, il numero del turno della sospesa e il suo risultato  momentaneo.

D= Giocatori senza Elo.

Produrrà la stampa dei codici Elo inseriti  provvisoriamente in attesa di una definizione.

E= Assenti e ritirati

Produrrà la stampa dei giocatori ritirati al momento della  selezione.

F= Reports ELo

Produrrà le stampe necessarie al direttore di gara da mandare alla FSI o alla FIDE:

Si ricorda che le stampe delle variazioni ELO possono essere indifferentemente  valide per le variazioni FSI e FIDE e’ opportuno effettuare tale variazioni ritornando nella videata iniziale e digitare “D - Cambio Valenza ELO” 
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