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5. SISTEMI DI SPAREGGIO
5.1 Principi generali

Capita speso che due o più giocatori terminino il torneo con pari pun​teggio e  capita ancora più spesso che solo allora ci si domandi come fare per lo spareggio. La scappatoia di classificare a pari merito i giocatori non è sempre possibile, soprattutto quando la classifica determina una qualificazione o l'accesso ad un premio indivisibile. Si può effettuare questo spareggio tra giocatori a pari punti grazie al sistema Bucholz o al sistema Sonneborn-Berger. Si dovrà, però, evita​re l'applicazione di questi sistemi nel caso sia in palio una qualifi​cazione o una esclusione, casi in cui è meglio ricorrere ad un match di spareggio. 

Campi di applicazione

Nei tornei a sistema svizzero o italo-svizzero lo spareggio si può attuare esclusivamente con il sistema Bucholz, mentre nei tornei a girone all'italiana, semplice o doppio, si deve applicare il sistema Sonneborn-Berger.

Base di calcolo

E' necessario usare come base per i conteggi il tabellone del torneo, aggiornato con tutte le notizie necessarie.

Regolamento del torneo

Non si deve attendere la fine del torneo per domandare quale metodo di spareggio è stato previsto. E' meglio verificare se il bando-regola​mento del torneo prevede come devono essere classificati i giocatori a pari punti: si eviteranno, così, sia le discussioni con i giocatori sia il  coinvolgimento personale che del circolo organizzatore. 

5.2 Sistema Bucholz 

Principi

Si basa sui risultati che hanno conseguito gli avversari incontrati dai giocatori a pari punti.

Metodo 

Si prendano due giocatori, A e B, con uguale punteggio. In base al tabellone del torneo si sommino i punti finali ottenuti dai giocatori che hanno incontrato A e segnate il totale. Ripetete l'operazione con gli avversari di B.

Comparate i due totali ottenuti e il totale più alto determinerà il giocatore meglio classificato. In pratica più il totale è alto miglio​re è il piazzamento.

Esempio: 
somma dei punti ottenuti dagli avversari di A = 12 punti

        
 
somma dei punti ottenuti dagli avversari di B = 11 punti

A si classifica davanti a B

5.3 Sistema Sonneborn-Berger

Principi

Determina lo spareggio tra giocatori a uguale punteggio, in tornei a girone semplice o doppio, in base ai risultati che essi hanno ottenuto contro questi avversari.

Metodo

L'applicazione del sistema Bucholz in un torneo all'italiana non a​vrebbe senso, in quanto ogni giocatore ha incontrato tutti gli altri e la somma sarebbe uguale per tutti. Esso si basa invece sulla somma dei punti effettuati contro avversari con cui si è ottenuto un risultato positivo (vittoria o patta): si sommano, infatti il totale dei punti finali dei giocatori con cui si è vinto e la metà dei punti dei gioca​tori con cui si è pattato. Non vengono, pertanto, considerati i punti finali dei giocatori con cui si è perso. Il giocatore con il totale più alto avrà la classifica migliore.

Esempio
 TABELLONE

Giocatore    
    T1      
   T2        
   T3       
   T4    
   TOTALE    
      SB  
      Class.

1 Rossi     
      *          
½
1
     0       
 1½     
    1,75   
      III 

2 Neri       
    ½      
*
½
½
   1½     
      2,25  
     II   

3 Bianchi    
    0    
½
     *     
½
1         

      IV

4 Verdi     
      1       
½
½
*
2         

I

Due giocatori, Rossi e Neri, hanno uguale punteggio, 1½ a testa.

Rossi       
metà dei punti ottenuti da Neri(½)        

0.75

              
tutti i punti ottenuti da Bianchi (1)         

1.00

              
nessun punto ottenuto da Verdi (0)            
0.00       

                                                 totale     


1.75

 Neri         
metà dei punti ottenuti da Rossi(½)           
0.75

              
metà dei punti ottenuti da Bianchi (1)        
0.50

              
metà dei punti ottenuti da Verdi (0)       

1.00       

                                                 totale     


2.25

Rossi ottiene così 1.75, Neri 2.25 punti Sonneborg Berger; pertanto Neri si classifica davanti a Rossi, secondo la formula 

              
totale maggiore = miglior classificazione.

Si procederà nel medesimo modo anche se i giocatori a pari punti sono più di due.

